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اجرای نمایش »همه پنگوئن یا چی؟«
 نمایش »همه پنگوئن یا چی؟«  به نویسندگی و کارگردانی شراره طیار از ۵ مرداد در مرکز تولید تئاتر و تئاتر 
عروسکی کانون پرورش فکری کودکان و نوجوانان به روی صحنه می رود. این نمایش که براساس داستانی 
از دوروتیه هنتیس نوشته شده، مرداد و شهریور ۱۴۰۴ در سالن بوستان مرکز تئاتر کانون اجرا خواهد شد.

سفری ماجراجویانه با نیکا
 بازی »پیشی مچ« یک بازی سرگرمی در سبک Match-3 اثر جدید استودیو گولی لند با داستانی چالش برانگیز 
ویژه همه سنین منتشر شد. در این بازی، بازیکن، کنار نیکا و گربه بازیگوشی به نام »پیشی« مراحل متنوع را 

پشت می گذارد و به یک سفر بزرگ و ماجراجویانه می رود و در هر مرحله، یک چالش را پشت سر می گذارد.

دیوار همسایه/ شهرام شیرزادی

روزنگار

 بازسازی هالیوودی
 »هفت سامورایی«

»جنگا«

123

هفت دلاور)جان استرجس( بازی       خانوادگی

بازسازی »هفت سامورایی« )آکیرا کوروساوا، ۱۹۵۴( به عنوان نسخه هالیوودی 
شاهکار کوروساوا، معمولا دست کم گرفته می شود؛ بیشــتر به خاطر توجه زیاد 
کارگردان به آکسیون نســبت به شــخصیت پردازی و تیپ های نمایشی فیلم. 
»هفت دلاور« اما با انبوه ستارگانش وســترنی جذاب و تماشایی است که توسط 
یک استادکار ساخته شــده است . جان اســترجس که در کارنامه اش فیلم هایی 
چون»روز بد در بلک راک« )۱۹۵۵(، »جدال در اوکی کــرال« )۱۹۵۷( و »فرار 
بزرگ« )۱۹۶۳( به چشم می خورد، بهترین بهره را از دستمایه و بهترین استفاده را 
از ستارگان پرتعداد فیلمش به عمل آورده است. روایت پرکشش فیلم و بازی های 
خوب بازیگران  و در رأس شــان یول براینر که با چهــره کاریزماتیکش در نقش 

سردسته کابوی ها می درخشد) با حاشیه صوتی ای غنی و  موسیقی المر برنستاین 
که نامزد دریافت جایزه اسکار شــد( »هفت دلاور« را به وسترنی تبدیل کرده که 
گذر زمان، ملال انگیزش نکرده است . دنباله ها و بازسازی هایش »بازگشت هفت 
دلاور«)۱۹۶۶(، »هفت تیرهای هفت دلاور« )۱۹۶۹(، »هفت  سوار دلاور« )۱۹۷۲( 

و»هفت دلاور«)۲۰۱۶( همگی به شکل عجیبی ناامید کننده از کار درآمدند.

»جوانی بدون جوانی« داستانی فلسفی و متافیزیکی نوشته میرچا الیاده است و 
ماجرای استاد زبان شناس سالخورده ای به نام  دومینیک ماتئی  را روایت می کند 
که پس از برخورد صاعقه، جوانی اش را بازمی یابد. این تحول نه تنها زندگی دوباره 
به او می بخشد که توانایی های ذهنی خارق العاده ای نیز در اختیارش می گذارد و او 
را قادر می سازد که به جست وجوی دائمی اش برای درک ریشه های زبان و آگاهی 

انسانی همچنان ادامه دهد.
ســبک نویســندگی الیاده در ادبیات را »خیالی نویســی«، »شگرف نویسی« و 
»غرایب نویســی« نامیده اند. در آثار ادبی او مفاهیمی چون مکان و زمان مقدس، 
زمان چرخه ای و بازگشت ابدی فراوان به چشــم می خورد. او جهان هر روزه را به 
مکانی درک ناپذیر و دور از فهم بدل می کند؛ جایی میان عالم خاکی و عالم ماوراء 

که در آن، جنبه  ماورایی از هر گوشه ای سروکله اش پیدا می شود.
میرچا الیاده، نویســنده این کتاب درســال ۱۹۶۴ از طرف دانشگاه شیکاگو به 
اعطای عنوان استاد خدمات ممتاز سیول ال. آیوری مفتخر شد و در ۱۹۶۶ دکتری 
افتخاری دانشگاه ییل را دریافت کرد. میرچا الیاده سرانجام در ۱۴آوریل ۱۹۸۶ 
دچار سکته مغزی شد و در ۲۲ آوریل درگذشت. نشر ماهی »جوانی بدون جوانی« 
 را با ترجمه رضا دهقان در ۱۶۵صفحه، به بهای ۱۲۵هزار تومان منتشر کرده است.

جوانی بدون جوانی

مهیج 
 فلسفی
 و  متافیزیکی

 علی الله سلیمی:  پیرمرد ۲مــرغ سخنگو داشت؛   
یکی از دیگری خوش ســر و زبان تر. وقت و بی وقت و 
بیشتر در خلوت و تنهایی پیرمرد، شروع می کردند به 
حرف زدن  از هر دری و بیشتر از گذشته های پیرمرد 
که از بس او در واگویه هایش تکرار کرده بود، مرغ ها 

حفظ شده بودند؛ »قمرجان کجایی؟« وقتی یکی از 
مرغ ها این حرف را برای بار هزارم در ســکوت خانه 
تکرار می کرد، پیرمرد هم خوشــحال می شد و هم 
اندوهگین. خوشــحال از اینکه هنوز هم نام  قمر  در 
خانه می پیچد و اندوهگین از فراغ قمر که دیگر یادی 
از او نمی کرد و پیرمرد بعد از گذشــت سال ها هنوز 
نتوانسته بود محبوب سال های جوانی اش را فراموش 
کند. سال ها   گذشت تا اینکه روزگار عرصه را بر پیرمرد 
تنگ کرد و او  ناچار باید یکی از مرغ های ســخنگو را 

انتخاب می کرد و می فروخت. تصمیم دشواری بود. به 
هر دو مرغ سخنگو عادت کرده بود و کلی خاطرات تلخ 
و شیرین با آنها که حرف ها و واگویه های او را در این 
سال ها شنیده و بی  وقفه تکرار می کردند، داشت. روزها 
و شب های بسیاری به این مسئله فکر کرد. احساس 
کرد بعد از این همه سال، حالا باید بعضی موجودات 
و حرف ها را از زندگی اش حذف کند. تصمیم گرفت 
مرغی را که »قمرجان کجایی؟« از دهانش نمی افتاد، 

جدا کند و بفروشد.

مرغی که می خواند 
»قمرجان کجایی؟«

  

»جنگا« یکی از بازی هایی است که نیاز به تمرکز بالا و دقت زیادی 
دارد. این بازی از قطعه های چوبی یا پلاستیکی ساخته شده است 
که به صورت عمودی روی یکدیگر چیده می شوند تا برج   ساخته  
شود. هر بازیکن به نوبت یک قطعه از برج را بیرون می کشد و آن 
را در بالای برج قرار می دهد. این روند ادامه پیدا می کند تا جایی 
که برج فرو می ریزد. فردی که باعث ریزش برج شود، بازنده بازی 

خواهد بود.
اگر دستانتان هنگام اســترس و هیجان می لرزد، باید بدانید که 
پیروزی در این بازی کمی دشوارتر خواهد بود.  جنگا  نه  تنها بازی ای 
سرگرم کننده است، بلکه مهارت های تمرکز، دقت و کنترل استرس 
شما را نیز به چالش می کشد؛ بنابراین اگر به دنبال یک بازی پر از 
هیجان و لحظات شــیرین و البته کمی اســترس هستید، جنگا 

انتخابی عالی برای دورهمی ها و شب های دوستانه خواهد بود.

پیشنهادکتاب
پیشنهاد فیلم 
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افقی:
 ۱- دو خــط که باهم در یک 
صفحه قرار نگیرند- از اجزای 

گل- حرف فاصله
۲- حرص- طرد شــده- از 

پیامبران بنی اسرائیل
۳- خالی کــردن- گاوچران 
آمریکایی- مقدار فضایی که 

هر جسم اشغال می کند
۴- بی همتا- ظرف جوشاندن 

آب
۵- جنایتــکار- چشـــــم 
الکتریکی- هر حفره بســته 

در بدن
۶- مخفف اگر- شــبانگاه- 
همــه وجــود آدمــی- بله 

فرانسوی
۷- بااهمیت- فرایازی- مگس

۸- طرفــدار دمکراســی- 
آلبومــی بــا آواز محمــد 

معتمدی
۹- سفر دســته جمعی- نام 

سابق رامسر- پارچه کهنه
۱۰- انتهــا- تخریب کننده 
اموال عمومــی- بلدرچین- 

یازده
۱۱- پنجمین  ماه سریانی- 

شماره ها- سرگرمی
۱۲- پوشاننده- کدخدا

۱۳- نیم- شــگفت زده- از 
بزرگ ترین ایلات کرد

۱۴- از مذاهب چهارگانه اهل 
سنت- نمازی که به تنهایی 

خوانده شود- روز عرب
۱۵- حــرف آزاردهنــده- 

گماشته شده- مبارز
  

عمودی:
۱- مرگ- یکی از سه حالت 
مــاده- معادل فارســی وب 

سایت
۲- مــزه حقیقــت!- آبزی 
دریایــی با بدنی کشــیده- 

مسطح و هموار
۳- کفش علمای دینی- جان 
دارد و جان شــیرین خوش 

است- زیرین
۴- پدرمــرده- رنجــش و 

آزردگی- قلیل
۵- شــوکت- عقیــم و نازا- 

امانت دار
۶- نشــانه مفعولی- تصفیه 
حساب کردن- هنر پرتاب تیر

۷- بوی خوش- گشاد شدن- 
بخشودن

۸- متکدی- قــدرت مالی- 
بهشت- نوعی بیماری پوستی

۹- زبانه آتش- گوشت بازوی 
چارپایان- سخنوران

۱۰- چند وکیل- فارغ البال- 
مروارید

۱۱- پرچم- قبــول کردن- 

بیماری عفونی ناشــی از ورود باکتری 
خاک به بدن

۱۲- دیدنی فوتبال- پاورقی- موقر
۱۳- فرزند زکریای نبــی)ع(- زمان 
مرگ- از شخصیت های داستانی منفی 

رمان الیور تویست
۱۴- کلاه پادشــاهی- منطقه ییلاقی 
گردشگری در شهرستان تالش- عددی 

دورقمی
۱۵- نوعی نوشیدنی میوه ای خنک- 

مخفی- جملگی

 اعداد 1 تا 9 را طوري در خانه هاي سفید قرار دهید كه هر رقم در سطرها، ستون ها و مربع هاي كوچك 3 در 3 يك بار جدول اعداد | ۵۰۹۴
ديده شود. پاسخ ها در ادامه آمده است.

سخت

718926435
693845172
425137896
137589264
254613987
986472351
879251643
542368719
361794528

متوسط

 1 5  2  4 7  
4  6    8  3
         
1   2  5   6
  3    5   
2   3  8   7
         
5  2    9  4
 8 1  7  2 6  128943657

795612843
346578192
269751438
853426971
471839526
632194785
514287369
987365214

ساده

متوسط

315826479
426719853
798534621
147295386
863147592
259368147
634952718
572681934
981473265

سخت

   9  6   5
      1 7 2
   1 3   9  
   5 8   6  
  4    9   
 8   7 2    
 7   5 1    
5 4 2       
3   7  4    

ساده

 2  9   6   
7   6 1 2   3
3 4  5    9 2
 6  7   4   
8 5      7 1
  1   9  2  
6 3    4  8 5
5   2 8 7   9
  7   5  1  

بررسی آخرین  تحولات منطقه و کشور 
در تلویزیون همشهری


