
بازیسازیباشکستآغازمیشود
مهردادرضایی،بازیسازرایانهایدرگفتوگوباهمشهریازموفقیتهاوچالشهامیگوید

از کارهایی که انجــام داده اید، 
بگویید.

حدودسال1394شروعبهســاختیکبازی
بهنامدتســور)datswer(کــردمکهیکبازی
پلتفورمینگبود.ایننخستینبازیمنبودکه
تقریبامثلهمهبازیسازهاباشکستمواجهشد.

درست اســت که نخستین بازی 
معمولا با شکســت همراه می شود، اما علت 

ناکامی نخستین بازی شما چه بود؟
وقتیاینبازیآمادهشــد،بهطوراتفاقیبایک
کمپانیخارجیآشناشــدمواینشرکتبامن
قراردادبستوآنرادراستیم)s team(کهیک
فروشگاهغیرایرانیومخصوصگیماست،منتشر
کرد.بااینحال،بهعلتاینکهباناشربهمشکل
خوردم،آنراآپدیتنکــردمواینبازیمعیوب
است،هرچندکههنوزدراستیماست.اینبازی
ایرادهاییدارداماازنظرهنریوانیمیشنچیزی
کمندارد.انشاءاللهاگرفرصتکنمایرادهایآن

رابرطرفخواهمکرد.

اولین بازی موفق شما چه بود؟
اولینبازیاصلیمنبازی»آناهیتا«بودکهدر
سال1397ساختهشدودرجشنوارهبازیهای
رایانهایدر2بخشبهترینداســتانوبهترین
بازیماجرایینامزدشد.اینبازیهمچنیندر
جشنوارهتیجیسیکهدرایرانبرگزارشدهبود

جایزهبهترینبازیمردمیرادریافتکرد.

داستانش چه بود؟
»آناهیتا«دربارهدختریاســتکهعروسکش
راگممیکند.یعنییکجادوگرعروســکشرا
میدزددواودنبالآنمیگــرددوپایانجالب

وجذابیدارد.

از بازی های دیگرتان و نسخه های 
آنها هم می گویید؟

بعدازاین،مطرحترینبازیمنیکبازیماجرایی

محضوکمدیبود.اسماینبازی»فقطچپرا
بگیر«یاJust take your leftاستکهالاندر
کافهبازارواستیمقابلدسترسیاستونسخه
پیسیواندرویدآنمنتشرشدهاست.اینبازی
برایبیشاز25عنواننامزدشدیاجایزهگرفتو
همچنینترندشدوعلتآنهماینبودکهمدلی
رابهدنیایگیممعرفیکردمکهبهگفتهداوران
ومنتقدان،نخســتینبازی»گیمانیمیشــن«
بود.اینســبکبدیعدربازیبعدیکهباعنوان
»امپراتورهایقلابی«ساختمبهاوجخودرسید.

یعنی چه؟ یک مقدار درباره این ژانر 
توضیح دهید.

اینبازیگیمپلینداردووقتیمنتقدانپرسیدند
کهگیمپلیبازیکداماست،گفتمگیمپلیندارد
وبازیهمیناستکهمیبینید.درواقعگیمربا
اینتراکتیوهاییکانیمیشنیکبازیرامیبیند.
امپراتورهایقلابیهمشانسبسیاربالاییبرای
نامزدیودریافتجایزههایمختلفازجشنوارهها
دارد.درجشــنوارهاخیرژاپنهــمداوران،ژانر

اینبازیراکاملاجدیــدتوصیفکردند.بهاین
معنیکهگیمردرحالدیدنیککارتوناست
ودرعینحالیکبازیراجلــومیبرد.گیمربا
کلیککردندرمحیط،کارتونمیبیند،معما

حلمیکندوبازیراپیشمیبرد.

درواقع، این بازی ها به علت ادغام 
بیش از حد انیمیشن و گیم، منحصر به فرد 

محسوب می شوند؟
بله.کارمنانیمیشنســازیدوبعدیاســت
واینمدلبــازیتقریبادردنیــایگیموجود
ندارد.بههمینخاطربااستقبالبالاییازطرف
جشــنوارههایدنیاروبهرومیشــودوجایزه

میگیرد.

خیلی مواقع دیده شده که تریلر 
یک بازی تناسب چندانی با خود بازی ندارد، 
اما به نظر می رســد بازی های شما اینگونه 

نیست درست است؟
بله.بارهادیدهشدهکهدرتریلرمثلایکدایناسور

غولپیکرنمایشدادهمیشود،اماوقتیخودبازی
رامیبینید،ایندایناسورازچندتاپیکسلتشکیل
شدهاست.یکیازویژگیهایاینژانرجدیداین
استکهتریلردقیقاشبیهخودبازیاست.ویژگی
اینژانرایناستکهگیمرمتوجهنمیشودکهچه
زمانیبازیمیکندوچهزمانیکارتونمیبیند،
هرچندانتقاداتیهمبهخاطراینویژگیبهاین
ژانرواردمیشدوپاسخمناینبودکههروقت
کرسر)نشانگر(ظاهرشد،نوبتبازیگیمراست.

بازخورد این نوع بازی ها بین عموم 
گیمرها چگونه است؟

اینبازیدرکافهبازاراکنــون5امتیازکاملرا
گرفته،اماواقعیتایناستکهمخاطبانزیادی
ندارد.کســیکهباموبایلبازیمیکنددوست
داردیکبازیرابهسرعتتمامکند،یکجایی
رامنفجرکندیاکارهاییازایندستانجامدهد
وسرگرمشود،درحالیکهبازیهایماجرایی،
فکریهستندوعمومگیمرهاعلاقهچندانیبه

آننشاننمیدهند.

شما با چه چالش هایی در این کار 
روبه رو هستید؟ چه انتظاری از متولیان این 

حوزه دارید؟
اینعقیدهمناســتواصراریهمبردرســتی
آنندارم.مــاچیزیبهناماکوسیســتمگیمدر
ایراننداریمیااگرهمداشــتهباشــیم،معیوب
است.بهعنوانمثال،کاسبیکهاولصبح،کرکره
مغازهرابالامیبرد،یکبرآوردکلیازکسبوکار
خوددارد،درحالیکهیکبازیســازهیچگونه
پیشبینیاینمیتواندازکارشداشــتهباشد.
بهخاطرهمیناستکهوقتیکســیوارداین
حوزهمیشود،درکاراول،حتماباشکستمواجه
میشود.نهادهایمتولیازورزشکارانحمایت
میکنند،اماازبازیســازهاهمبههماناندازه
حمایتمیشــود؟هنرمندانواقعامهجورواقع
شــدهاند.اینحمایتهاهملزومامادینیست.
شماببینیدوقتییککشتیگیرقهرمانمیشود
چقدردررسانههامطرحمیشود،درحالیکهیک

بازیسازدررسانههادیدهنمیشود.

به طور موردی، یک مثال بیاورید.
دریکجشنوارهبینالمللیمنانتظارداشتمکه
گیمرهایایرانیصرفابهمنرأیدهندتانهفقط
ناممنبلکهنامکشورمایراندردنیاودراینحوزه
مطرحشود.فقطکافیبودکاربرانیکدکمهرا
BIGرویگوشیخودلمسکنند.درفستیوال
برزیل،بازیایکهساختهبودماگرفقط300رأی
میآورد،برندهمیشدیمونامایرانمیدرخشید.
رقیبمنبا400رأیبرندهشدومنفقط17رأی

بهدستآوردم.

تحریم ها روی کار شــما هم اثر 
گذاشته است؟

بله.الانیکبازیسازوقتیبازیرانهاییمیکند،
درکافهبازارآنرامیتواندمنتشرکند،درحالیکه

بهخاطــرتحریمها،گوگلپلی
ازانتشــاربازیهــایایرانی

جلوگیریمیکند.

وقتی نامش را در اینترنت جســت وجو می کنید، به جز 4 یا 5 
عکس، تصویر دیگری پیدا نمی کنیــد. خودش هم اقرار 

می کند که اهل عکس گرفتن و دیده شــدن نیســت. 
درعوض تا دلتان بخواهد عکس فوتبالیست و خواننده 
با مشابهت اسمی جلوی چشــمتان ظاهر می شود. 
مهرداد رضایی یکی از نخبه های بازی سازی کشور و 
شاید دنیاست که ژانر تازه ای در بازی سازی رایانه ای 
خلق کرده اســت. جوایز متعدد او در جشنواره های 
معتبر داخلی و خارجی مؤید این موضوع اســت، 

به طوری که فقط برای یک بازی از ســال 2020 تــا 2023 نامزد و برنده 
25جایزه بین المللی از فستیوال های مطرح دنیا شده است. 

با پیشــرفت فناوری، بازی های رایانه ای در کنسول ها، کامپیوترها و 
موبایل ها جا باز کرده اند؛ آفلایــن و آنلاین. جذابیت  این نوع بازی ها 

جنسیت یا سن خاصی نمی شناسد. به همین خاطر، ظرفیتی 
عظیم، به عنوان یکی از ابزار مهم فرهنگســازی و آموزش 

مهارت های زندگی، ذیل صنایع فرهنگی شناخته می شود. 
علاوه بر حوزه فرهنگ، اقتصاد گیم هم اهمیت دارد. گردش 

مالی این هنر-صنعت جذاب تا 280میلیارد 
دلار در سال2023 تخمین زده شده 

و این در حالی است که سهم 
ایران از این رقم، 

از  بیش  کمی 

10میلیون دلار برآورد می شــود؛ هرچند آمار دقیقی در این زمینه وجود 
ندارد. 

مهرداد رضایی، مدرس دانشگاه، بازی ســاز و انیمیشن ساز در گفت وگو 
با همشهری با تأکید بر اهمیت »گیم« در فرهنگسازی، از اینکه به 
فعالان این حوزه مانند ورزشکاران توجه نمی شود، گلایه می کند. 
به عبارت دیگر، عدم حمایت  و چالش سرمایه گذاری، 
بازی ســازان را به سمت 
»مهاجــرت پنهان« 
سوق داده و می تواند 
درنهایــت مهاجرت 
فیزیکی را درپی 
داشـته 

باشد.

خبر

 بازگشت به زندگی 
با یک ایمپلنت 

پزشکاندرســال2018ازطریقجراحی،یک
دستگاهآزمایشیرادراعماقمغزبیماریکهدر
سال2001بهدلیلتصادفدچارآسیبمغزی
شــدهبود،کاشتند،ســپسفعالیتالکتریکی
دستگاهرابادقتکالیبرهکردندتاشبکههاییرا
کهتحتتأثیرجراحتبودتحریککند.بهگزارش
مدیکالاکسپرس،نتایجکارآزماییبالینیروی
اینبیمارکهبهطورداوطلبانــهدراینآزمایش
شــرکتکردهبودروزگذشــتهدرمجلهعلمی

Nature Medicineمنتشرشد.
بیمارمیگویدکهپسازکاشتایندستگاهدر
مغزشخیلیزودتوانســتکارهاییراکهپیش
ازآنقادربــهانجامشنبودانجــامدهد؛مانند
فهرستکردنخریدهاازفروشگاه.امابهمحض
اینکهدستگاهخاموشمیشــداینامکانازاو
گرفتهشد.ایندستگاهآزمایشگاهیبرای4بیمار
دیگرنیزمنجربهتحریــکعمقیمغزوبازیابی
تواناییهایشناختیدرســطوحمختلفشد.
اینتکنیکجدیدکهتوســطمحققانپزشکی
استنفوردوسایرمؤسســاتتوسعهیافتهاست،
نخستینروشیاســتکهدربرابرآسیبهای
طولانیمدتازآســیبهایمتوسطتاشدید

مغزینویدبخشاست.

سالانهمیلیونهانفربااثراتماندگارآسیبهای
متوسطتاشدیدمغزیهمراهبامشکلدرتمرکز،
بهخاطرسپردنوتصمیمگیریمواجهمیشوند.
جیمیهندرســون،پروفســورجراحیمغزو
اعصابویکیازنویسندگانارشداینگزارش،
گفت:»بهطورکلی،راههایدرمانکمیبرای
اینبیمــارانوجوددارد.اماایــنواقعیتکه
ایــنبیمارانازکمــاخارجشــدهاندومقدار
قابلتوجهیازعملکردشناختیخودرابازیابی
کردهاندنشــانمیدهدسیســتمهایمغزی
کهازتوجهوبرانگیختگیحمایتمیکنندو
تواناییبیدارماندن،توجــهبهمکالمه،تمرکز
بریککاررابهطورنسبیدارند.ایندستگاه،
تالاموسرابهعنوانیکایستگاهرلهدراعماق
مغزوبهنقاطیدرسراســرقشرولایهبیرونی
مغز،متصلوعملکردهایشناختیبالاتریرا

کنترلمیکند.

تناقض عجیب در اجلاس 
جهانی آب و هوا

تعــدادنماینــدگانحاضردرمجمــعجهانی
آبوهوایسازمانمللمتحدکهباتولیدکنندگان
سوختفســیلینیزمرتبطهســتندامسالبه
نسبتسالگذشته4برابرشدهاست.بهگزارش
بیبیســی،حدود2400نفرازافــرادمرتبطبا
صنایعزغالســنگ،نفتوگازبرایاجلاسآب
وهواییCOP28ثبتنــامکردهاند.اینتعداد
ثبتنامرکوردبیشازکلشــرکتکنندگاناز
10کشورآسیبپذیردربرابرتغییراتآبوهوایی
اســت.اینحضورمتناقضصدایبســیاریاز
مبارزانباتغییراتآبوهواییرادرآوردهاست.

COP28بزرگترینکنفرانــسآبوهوایی
استکهتاکنونباحدود97هزارسیاستمدار،
دیپلمات،روزنامهنگاروفعــالدردبیبرگزار
شدهاست.اماتحلیلجدیدنشانمیدهدکه
2456نمایندهصنایعزغالســنگ،نفتوگاز
وسازمانهایمرتبطنیزدراینگردهماییدر
دبی،حضوردارند.سال2021کهایناجلاس
درگلاســکوبرگزارشــد،حدود500نماینده
باپیشینهسوختفســیلیحضورداشتند.در
اجلاس2022مصرنیزایــنتعدادیکچهارم
افزایشیافتوبیــشاز600نمایندهدرآنجا

حضورداشتند.
اماامسالاینرقمبهبیشاز4برابررسیدهاست.
جورجکاروجونز،ازائتلافاخراجآلودهکنندگان،
گفت:»طبقشایعات،اینگفتوگوهاقراراست
پیشرفتیرادرزمینهخروجسوختهایفسیلی
بهارمغانبیاورداماصاحبانصنایعسوختهای
فسیلیاینجاهستندتابرایننتیجهتاحدامکان
تأثیربگذارند.«آیندهســوختهایفسیلیدر
ایناجلاسدردســتورکارقرارداردوسلطان
الجابررئیسCOPبهدنبالدستیابیبهتوافقی
استکهممکناســتبهحذفتدریجیاین
منابعانرژیاشارهداشتهباشد.البتهانتصاباو
دراینسمتخودبسیاربحثبرانگیزبودهاست
چراکهاومدیرعاملشرکتنفتدولتیامارات
متحدهعربی»Adnoc«است.جوزفسیکولو،
مدیرعاملشرکتاقیانوسآرام،گفت:»حضور
چشمگیرلابیگرانســوختهایفسیلیدر
ایناجلاسکهمیتواندآیندهماراتعیینکند،
غیرقابلتوجیهاســت.حضورفزایندهآنهادر
COPیکپارچگیرونــدروبهجلوبرایحذف
سوختهایفســیلیراتضعیفمیکند.مابه
اینجاآمدهایمتابرایبقایخودبجنگیمواگر
صدایماتحتتأثیرنفوذآلایندههایبزرگخفه
شودچهشانسیداریم؟اینروندمسمومیتباید
تمامشود.مااجازهنخواهیمدادنفتوگازاینقدر

برآیندهاقیانوسآرامتأثیربگذارد.«

پزشکی

همکاریفناورانه
ایرانوکوبا

معاون علمی رئیس جمهور 
از همکاری علمی، فناوری 
و صنعتی بیــن معاونت 
علمی ریاســت جمهوری 
و وزارت علــم، فناوری و 
محیط زیست جمهوری کوبا 
در حوزه های نانو، فناوری 
زیستی و تغییرات آب و هوا 
خبر داد. به گفته دهقانی 
نشســت های چندجانبه 
بسیار خوبی بین مسئولان 
دولتی و بخش خصوصی، 
مدیران کســب وکارها و 
ســرمایه گذاران 2کشور 
برگزار شده اســت و در 
حــال حاضــر در مرحله 
انعقاد قراردادها و اجرای 
پروژه های مشترک فناورانه 

در فاز عملیاتی هستند.

آغازبهکاربزرگترین
رآکتورهمجوشی
هستهایدنیا

بزرگ ترین و قدرتمندترین 
رآکتور همجوشی هسته ای 
 JT60SA جهان به نــام
عملیات رســمی خود را 
در ژاپن آغاز کرده اســت. 
این نوآوری نشان دهنده 
همکاری بین اتحادیه اروپا و 
ژاپن برای ایجاد همجوشی 
هسته ای است تا یک منبع 
انرژی پاک برای آینده ایجاد 
شود. اتحادیه اروپا و ژاپن 
بر پشتیبانی از عملیات و 
ارتقاهای فنی این رآکتور 
برای ادامه دستاوردهای 

تحقیقاتی تأکید کرده اند.

حرکتیکستاره
بهسمتسیاهچاله

یک گــروه بین المللی از 
دانشــمندان در پژوهش 
جدیدی نشان داده اند که 
یک ستاره 10میلیاردساله، 
بیش از 50هزار سال نوری 
را از بیرون کهکشــان راه 
شیری طی کرده است تا به 
نزدیکی سیاهچاله مرکز 
کهکشــان برســد. همه 
ستاره های مشاهده  شده 
احتمــالا در محل دیگری 
تشکیل شده اند و به سمت 
سیاهچاله حرکت کرده اند. 
این موضوع، پرسشــی را 
ایجاد می کنــد مبنی بر 
اینکه ستاره ها کجا تشکیل 

شده اند. 

انتشارطرحمفهومی
ازتویوتا

شرکت خودروسازی تویوتا 
از طرح مفهومی 2خودروی 
جدید الکتریکی خود شامل 
یک SUV شهری و یک 
کراس اور اسپرت رونمایی 
کرده که قرار است تا سال 
2025وارد بازار شــوند. 
آنها قصد دارند تا ســال 
202۶ مجموعه خودروهای 
الکتریکــی باتــری دار 
اروپایی)BEVs( خود را تا 
۶مدل گسترش دهند. یکی 
از این خودروها شاسی بلند 
شــهری و دیگــری یک 

نیم شاسی اسپرت است.

خبر
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عمادالدین قاسمی پناهگپ
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مهرداد رضایی در گفت وگو با همشــهری در پاسخ به این سوال که برای 
جذب سرمایه گذار چه می کنید، می گوید: بگذاریدبایکمثالتوضیحدهم.
شماوقتییکانیمیشنمیخواهیدبسازید،نخستینسؤالسرمایهگذارایناست
کهکارکیتماممیشود؟وقتیبهسرمایهگذارگفتهمیشودکهیکیا2سالدیگر،
سرمایهگذارعقبنشینیمیکند.سرمایهگذاراناینحوزهبهفیلمعلاقهبیشتری
نشانمیدهند،چونیکفیلم2ماهزمانمیبرد.دربارهگیم،شرایطازانیمیشنهم
بدتراست.چونسرمایهگذارگیمبهسختیتوجیهمیشود.بنابرایندرداخلکشور

شرایطسرمایهگذاریدشواراســت.بازیهاییهمکهمیبینید،بهصورتانجیاویی
ساختهمیشود.یعنییکعدهدورهمجمعمیشــوندوکارراپیشمیبرندیا

مثلمن،بهصورتانفرادیعملمیکنند.بنابراینبازیسازهاچارهایندارند
جزاینکهبهدنبالســرمایهگذاروناشرخارجیباشــندتابتوانندآنرادر

استورهایغیرایرانیمنتشــرکنند.بااینحال،میتوانگفتدرموارد
خاصامکانســرمایهگذاریوجوددارد.مثلایکنهادسوژهخاصی
رامدنظرداشتهباشــدوبودجهبهیکبازیسازبدهد.البتهبنیادملی
بازیهایرایانهایبرایمعرفیبازیهایمنتلاشزیادیکردهاست.
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